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GENERALES

1.- La copa se dividird en 4 categorias; infantil
(7 @ 12 afios), juvenil (13 a 17 afios), adultos (18
afios en adelante) y élite (sin restriccién de

edad).

2.- Las categorias infantil, juvenil y adultos
estardn conformadas por 2 modalidades; Telas
y Aro.

3.- En cada modalidad, el competidor se podra
inscribir en nivel principiante, intermedio o
avanzado. Se otorgard medalla por primer,
segundo y tercer lugar en cada nivel.

4.- El jurado elegird en cada categoria, el
mejor nimero de entre los primeros lugares de
cada modalidad, quien se hard acreedor de la
copa y el premio en efectivo por $5,000.00 m.n.

5.- Se otorgard un premio especial al nimero
mds apoyado por el piblico, que se dard a
conocer el dia del evento.

6.- Los criterios con los que serdn evaluados los
nimeros son "Técnica", "Ritmo", y "Limpieza". Todos
los competidores comenzardn con la mdxima
puntuacién y podrdn ser sancionados con puntos
cada que su secuencia lo amerite. Los jueces
podrdn otorgar puntos extras por dificultad,
creatividad e interpretacién. Se realizard una
reunién virtual el 20 de noviembre con todos los
competidores, explicando las pendlizaciones vy
mostrando el formato de tablillas de calificacién.

7.- El Jurado estard integrado por miembros
destacados del gremio, con distintas técnicas vy
estilos; especializados en cada una de las
categorias. Los miembros se dardn a conocer el
dia anterior al evento.

8.- La decisién del Jurado serd inapelable. Ningin
premio puede ser declarado desierto. En los
préximos 3 dias hdbiles al evento, se entregardn a
cada competidor sus tablillas para revisar su
calificacién.

9.- Se requieren minimo 5 competidores por
modalidad para que sea competitiva, y al menos 1
modalidad para abrir la categoria. En caso de
haber inscritos, pero no llegar al minimo, se har4
devolucién de la inscripcién al participante.
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GENERALES

10.- Los participantes pueden competir en
mds de una modalidad, pero solo en una
categoria, el costo de inscripcién a la
competencia es de $800.00 m.n. y el costo

por cada modalidad en la que compitan es
de $600.00 m.n.

.- El espacio donde se realizarda la
competencia cuenta con 8.5 metros libres,
puntos de rigging para que cada
concursante pueda trabajar con su propio
aparato o con uno de JUPITER2] (lo que
prefieran).  Colchonetas tipo  ballena
(Obligatorias) y un drea de 7 x 7 metros con
piso de madera para rutinas de piso (en caso
de requerirlo). Cada concursante deberd
enviar las especificaciones con las que
realizar& su nimero en una ficha que
recibirdn una vez inscritos (destorcedor,
polipasto, longitud de eslinga, anclaje de “8”,
etc). Cualquiera de los requistos antes
mencionados correrdn por parte de
JUPITER2]1, pero cada concursante podrd
utilizar los suyos siempre y cuando sean
equipos certificados por la C E o UIAA.

12.- El Rigging del evento correrd a cargo de
personas especializadas y certificadas.

13.- Cada categoria tendrd una copa con
premio en efectivo, para la cuadl se
seleccionard el nimero mds destacado entre
los  primeros lugares de todas = sus
modalidades y niveles. (Una copa para
Infantil, una para Juvenil, una para Adulto y

una para Elite) El premio en efectivo serd de
S5,000.00.

14.- La publicacién de esta convocatoria es
el 7 de Octubre del 2025. La fecha limite de

inscripcién serd el 10 de Noviembre a las
23:59 horas.

15.- El dia 20 de Noviembre se transmitird un
EN VIVO desde los canales oficiales de
JUPITER21 donde se dardn a conocer la
cantidad de participantes, y se hard una
témbola para seleccionar al azar el orden
de participacién el dia del evento.
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GENERALES

16.- El costo de acceso al evento para publico
serd por categoria con un monto de $150.00 m.n.
por persona, considerando un aforo méximo de
100 personas por categoria. La venta serd en
linea en la pdagina jupiter2l.com.mx/eventos ; la
venta de boletos en linea se abrird el dia 15 de
Noviembre, para lo cudl se dardn instrucciones a
los participantes registrados.

17- Los horarios de competencia se
programardn y se informardn a los participantes
el 25 de Noviembre a las 12:00 hrs.
Considerando que el evento serd de las 9:00
a.m. hasta las 6:00 p.m. ; iniciando con infantil,
después juvenil, seguido de adultos y finalmente
Elite.

18.- La duracién mdxima de cada nimero serd
de 4 min.

19.- El Jurado podrd descalificar a cualquier
competidor por conducta antideportiva. Se
prohiben todo tipo de burlas, comentarios
ofensivos o discriminatorios, criticas o insultos
entre competidores.

20.- Se prohibe el consumo de sustancias téxicas
durante y previo a la competencia. En tal caso,
el participante perderd su derecho a competir.

21.- Cada competidor deberd llenar un formato
de inscripcidn que serd publicado en
JUPITER21.COM.MX/COPADELAIRE y podrd ser
solicitado al teléfono 55 8050 3145 a partir del
dia 8 de OCTUBRE. En el mismo formulario se
deberd cargar, como se indica en las
instrucciones,  identificacién oficial del
concursante o tutor, acta de nacimiento que
acredite la edad para la categoria en la que
concursa, documentos descargables firmados
(reglamento, ficha de inscripcién y responsiva)
que encontrard en
JUPITER21.COM.MX/COPADELAIRE y ficha de

pago.

22.- JUPITER21 resolverd cualquier situacién
derivada de esta convocatoria y notificard a los

participantes  sobre  cualquier  detdlle
importante.
23.- Para dudas o aclaraciones, JUPITER2]

mantiene comunicacién abierta por WhatsApp
en el 55 8050 3145




DE LOS
NUMEROS

CATEGORIA

MODALIDAD

OBLIGATORIOS

RESTRICCIONES

Caidas, armados complejos (por inversion, torciones etc.)

I N FAN TI L TELAS PRINCIPIANTE Secuencias en nudo y/o secuencias sencillas de zapato : :
Subidas que no sean rusa o americana.
<~ Inversidnes con piernas estiradas, una caida, un equilibrio, una figura de Caidas compuestas, dinamicos, figuras sostenidas o equilibrios
{ A 12 ANOS INTERMEDIO e
flexibilidad a una mano.
Inversiones con brazos y piernas estiradas, un equilibrio, una figura de fuerza,
AVANZADO una figura de flexibilidad, una caida compuesta o dindmico. Al menos dos subidas | N/A
distintas.
ARO INTERMEDIO Dos figuras de flexibilidad, una caida sencilla, inversidones con piernas Dinamicos, inversiones o equilibrios a un brazo, caidas
estiradas, inversion a estdmago. compuestas.
Tres figuras de flexibilidad, una figura de fuerza, un equilibrio, Inversiones
AVANZADO S Te e et e N/A
con piernas y brazos extendidos, una caida compuesta o dinamico.
Caidas, armados complejos (por inversion, torciones etc.
UVE N I L TELAS PRINCIPIANTE Secuencias en nudo y/o secuencias sencillas de zapato : plejos (p , )
Subidas que no sean rusa o americana.
N Inversiones con piernas estiradas, una caida, un equilibrio, una figura de Caidas compuestas, dinamicos, figuras sostenidas o equilibrios
13 A 17 ANOS INTERMEDIO o
flexibilidad a una mano.
Inversiones con brazos y piernas estiradas, un equilibrio, una figura de fuerza,
AVANZADO una figura de flexibilidad, una caida compuesta o dindmico. Al menos dos subidas | N/A
distintas.
ARO INTERMEDIO Dos figuras de flexibilidad, una caida sencilla, inversiénes con piernas Dinamicos, inversiones o equilibrios a un brazo, caidas
estiradas, inversion a estbmago. compuestas.
Tres figuras de flexibilidad, una figura de fuerza, un equilibrio, Inversiones
AVANZADO S Se e et e N/A
con piernas y brazos extendidos, una caida compuesta o dinamico.
Caidas, armados complejos (por inversion, torciones etc.
AD U LTOS TELAS PRINCIPIANTE Secuencias en nudo y/o secuencias sencillas de zapato : plejos (p : )
Subidas que no sean rusa o americana.
N Inversiénes con piernas estiradas, una caida, un equilibrio, una figura de Caidas compuestas, dinamicos, figuras sostenidas o equilibrios
18 ANOS + INTERMEDIO e i ! e i e :
flexibilidad a una mano.
Inversiones con brazos y piernas estiradas, un equilibrio, una figura de fuerza,
AVANZADO una figura de flexibilidad, una caida compuesta o dindmico. Al menos dos subidas | N/A
distintas.
Dos figuras de flexibilidad, una caida sencilla, inversiénes con piernas Dinamicos, inversiones o equilibrios a un brazo, caidas
ARO INTERMEDIO ) : Y )
estiradas, inversién a estémago. compuestas.
Tres figuras de flexibilidad, una figura de fuerza, un equilibrio, Inversiones
AVANZADO S 8 2 N/A

con piernas y brazos extendidos, una caida compuesta o dinamico.










