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GENERALES

1.- La copa se dividird en 4 categorias; infantil (7 a 12 afios),
juvenil (13 a 17 afios), adultos (18 afos en adelante) y élite (sin
restriccién de edad).

2.- Las categorias infantil y juvenil estardn conformadas por 2
modalidades; Telas y Aro. La categoria adultos estard
conformada por 3 modalidades; Telas, aro y trapecio. La
categoria élite es abierta por lo que solo tiene una modalidad
donde se compite con diferentes aparatos.

3.- En las modalidades correspondientes a las categorias Infantil,
Juvenil y Adultos, el competidor podrd inscribirse en nivel
Principiante, Intermedio o Avanzado. Se otorgard medalla al
primer, segundo y tercer lugar de cada nivel. La categoria Elite
se regird por los criterios especificos establecidos en el
apartado correspondiente de esta convocatoria.

4.- El jurado elegird en cada categoria, el mejor nimero de
entre los primeros lugares de cada modalidad, quien se hara
acreedor de la copay el premio en efectivo por $5,000.00 m.n.

5.- Se otorgard un premio especial al nimero mdés apoyado por
el publico, el cudl constard de un kit para entrenamiento de
danza aérea.

6.- Los numeros serdn evaluados considerando Técnica, Ejecucidn,
Composicidn e Interpretacién. La dificultad técnica serd valorada
siempre en relacién con la calidad de ejecucidn, el control y la
pertinencia de los elementos dentro de la propuesta.

El incumplimiento de los elementos obligatorios y la ejecucién de
elementos no permitidos estardn sujetos a las sanciones establecidas en
el Sistema de Evaluacién y Cédigo de Puntuacién de la COPA DEL AIRE
2026.

Una vez concluido su proceso de inscripcién, cada competidor recibird
dicho documento, en el que se especificardn los criterios de evaluacién,
sistema de puntuacién, deducciones, penalizaciones y las tablillas
oficiales de cdlificacisn.

Se realizard una reunién virtual el 20 de agosto con los competidores
inscritos para explicar el sistema de evaluacidn, revisar las tablillas de
calificacién y resolver dudas.

7.- El Jurado estard integrado por miembros destacados del gremio, con
distintas técnicas y estilos; especializados en cada una de las categorias.
Ademds, habrd dos monitores que revisardn puntualmente que cada
coreografia cubra los requisitos obligatorios por nivel o aplicaran las
sanciones correspondientes sobre la calificacién del jurado

8.- La decisién del Jurado serd inapelable. Ningin premio puede ser
declarado desierto. En los préximos 3 dias hdbiles al evento, se
entregardn a cada competidor sus tablillas para revisar su calificacién.

9.- Se requerird un minimo de 5 competidores inscritos en una modalidad
para que ésta sea competitiva, independientemente de la distribucién de
participantes entre sus niveles. Una vez abierta la modalidad, los niveles
con participantes inscritos serdn evaluados y premiados conforme a esta
convocatoria. En caso de haber inscritos, pero no llegar al minimo, se
hard devolucién de la inscripcién al participante.
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GENERALES

10.- El competidor deberd participar en el nivel
correspondiente a su capacidad técnica y serd
responsabilidad del participante y, en su caso, de su
entrenador, realizar correctamente dicha inscripcién.La
ejecucién de elementos expresamente sefialados como “No
permitidos” para el nivel inscrito generard la penalizacién
correspondiente conforme al Sistema de Evaluacién vy
Cdédigo de Puntuacién.

Los elementos obligatorios Unicamente se considerardn
acreditados cuando sean ejecutados de manera completa,
controlada y técnicamente reconocible. Un intento
incompleto, una pérdida evidente de control o un incidente
durante su ejecucién podrd impedir que el elemento sea
considerado como realizado.

11.- Los participantes pueden competir en mds de una
modalidad, pero solo en una categoria, el costo de
inscripcién a la competencia es de $1200.00 m.n. y el costo
por cada modalidad en la que compitan es de $400.00 m.n.

12.- El espacio donde se realizard la competencia cuenta
con 8.5 metros libres, puntos de rigging para que cada
concursante pueda trabajar con su propio aparato o con
uno de JUPITER21 (lo que prefieran). Colchonetas tipo
ballena (Obligatorias) y un drea de 6.5 x 6.5 metros con
piso de madera para rutinas de piso (en caso de requerirlo).
Cada concursante deberd enviar las especificaciones con
las que realizard su nimero en una ficha que recibiran una
vez inscritos (destorcedor, polipasto, longitud de eslinga,
anclaje de “8", etc). Cualquiera de los requisitos antes
mencionados correrdn por parte de JUPITER2], pero cada
concursante podrd utilizar los suyos siempre y cuando sean
equipos certificados por la CE o UIAA.

13.- El Rigging del evento correrd a cargo de
personas especializadas y certificadas. En caso
de requerir rigger propio se deberd enviar la
evidencia de certificaciones que avalen el
trabajo especifico que se va a realizar

14.- Cada categoria tendrd una copa con premio
en efectivo, para la cual se seleccionard el
nimero mds destacado entre los primeros lugares
de todas sus modalidades y niveles. (Una copa
para Infantil, una para Juvenil, una para Adulto y

una para Elite) El premio en efectivo serd de
55,000.00.

15.- La publicacién de esta convocatoria es el 11
de Agosto del 2026. La fecha limite de
inscripcién serd el 20 de Septiembre a las 23:59
horas.

16.- El dia 30 de Septiembre se transmitird un EN
VIVO desde los canales oficiales de JUPITER21
donde se dardn a conocer la cantidad de
participantes, y se hard una témbola para
seleccionar al azar el orden de participacién el
dia del evento.
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GENERALES

17.- El costo de acceso al evento para puiblico sera
por categoria con un monto de S$150.00 m.n. por
persona, considerando un aforo mdximo de 100
personas por categoria. La venta serd en linea en la
pdgina jupiter2l.com.mx/eventos ; la venta de boletos
en linea se abrird el dia 25 de Agosto, para lo cudl se
dardn instrucciones a los participantes registrados.

18.- El acceso al evento serd controlado por boleto y
los boletos se venderdn por cada categoria (INFANTIL,
JUVENIL, ADULTO, ELITE), por lo que la compra de
cada acceso serd exclusivamente para la categoria
que hayan comprado.

19.- Los horarios de competencia se programardn y se
informardn a los participantes el 1 de Octubre a las
12:00 hrs. Considerando que el evento serd de las
9:00 a.m. hasta las 6:00 p.m. ; iniciando sdbado 3 con
infantil y juvenil, y concluyendo domingo 4 con adultos
y Elite.

20.- La duracién mdxima de cada nimero serd de 4
min. para categorias INFANTIL, JUVENIL y ADULTOS vy
de 7 min. para ELITE.

21.- El Jurado podra descalificar a cualquier
competidor por conducta antideportiva. Se prohiben
todo tipo de burlas, comentarios ofensivos o
discriminatorios, criticas o insultos entre competidores.

22.- Se prohibe el consumo de sustancias tdxicas
durante y previo a la competencia. En tal caso, e
participante perderd su derecho a competir.

23.- Cada competidor deberd llenar un formato de
inscripcion que sera publicado en
JUPITER21.COM.MX/COPADELAIRE y podrd ser
solicitado al teléfono 55 8050 3145 a partir del dia 12
de AGOSTO a las 16:00hrs. En el mismo formulario se
deberd cargar, como se indica en las instrucciones,
identificacién oficial del concursante o tutor, acta de
nacimiento que acredite la edad para la categoria
en la que concursa, documentos descargables
firmados (reglamento, ficha de inscripcién vy

responsiva) que encontrara en
JUPITER21.COM.MX/COPADELAIRE y ficha de pago.

24.- JUPITER21 resolverd cualquier situacién derivada
de esta convocatoria y notificard a los participantes
sobre cualquier detalle importante.

25.- Para dudas o aclaraciones, JUPITER21 mantiene
comunicacién abierta por WhatsApp en el 55 8050
3145




EVALUACION TECNICA Concepto Definicién

DE LA COPA DEL AIRE

: " Posicién corporal claramente definida y controlada, mantenida durante el tiempo establecido
Figura estatica

Las siguientes tablas establecen las sin utilizar el movimiento o la transicién como medio para ocultar la falta de control.

capacidades técnicas minimas que

deberdn demostrarse en cada
nivel. Los elementos obligatorios
constituyen requisitos de
acreditacién del nivel y podran

Elemento cuya ejecucién y mantenimiento dependen predominantemente de la fuerza vy el
Figura de fuerza ye el Y P P Y

control muscular del atleta.

integrarse libremente dentro de la

o f Figura de Elemento cuya forma corporal demuestra de manera clara amplitud de movimiento, movilidad o

composicién coreogrdfica.
flexibilidad flexibilidad activa o pasiva.
La ejecucién de elementos de
mo‘?’or : dificultad ?l“e los o Posicién en la que el atleta mantiene estabilidad corpora| mediante el control de su centro de
obligatorios no  sustituye el Equilibrio )
o , : gravedad sobre uno o mds puntos de apoyo.

cumplimiento de éstos y deberd
respetar las restricciones
correspondientes al nivel inscrito. Inversidn ejecutada de manera continua y controlada, sin impulso excesivo, salto, patada o

Inversién limpia

En nivel Avanzado, todas las asistencia externa que sustituya el control Corpora| requerido.

inversiones realizadas durante la

rutina serdn consideradas parte de
la demostracién técnica del atleta
y deberdn ejecutarse de manera
limpia y controlada. Cuando la extendida
naturaleza del elemento permita

Inversidén o o _ _ ’
Inversién en la que se demuestra extensién clara y controlada de las articulaciones y lineas
completamente , - ,

corporales correspondientes a la técnica ejecutada.

una extensién completa, ésta

, - Elemento en el que el movimiento, impulso, balanceo, rotacién o transterencia de energia
deberd mostrarse claramente. Dindmico

constituye una parte esencial de su ejecucién.

Conceptos generc1|es:
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EVALUACION TECNICA
DE LA COPA DEL AIRE

Las siguientes tablas establecen las
capacidades técnicas minimas que
deberdn demostrarse en cada
nivel. Los elementos obligatorios
constituyen requisitos de
acreditacién del nivel y podran
integrarse libremente dentro de la
composicién coreogrdfica.

La ejecucién de elementos de
mayor  dificultad  que  los
obligatorios no  sustituye el
cumplimiento de éstos y deberd
respetar las restricciones
correspondientes al nivel inscrito.

En nivel Avanzado, todas las
inversiones realizadas durante la
rutina serdn consideradas parte de
la demostracién técnica del atleta
y deberdn ejecutarse de manera
limpia y controlada. Cuando la
naturaleza del elemento permita
una extensién completa, ésta
deberd mostrarse claramente.

Conceptos generales:

Concepto

Definicidn

Dindmico complejo

Elemento dindmico que incorpora liberacién y recuperacién del agarre, fase de vuelo, rotacidn,

inversién, cambio significativo de posicién corporal o combinacién de acciones dindmicas.

Secuencia de

Ejecucién enlazada de dos o mds acciones dindmicas sin establecer entre ellas una posicién

dindmicos - o
" estdtica o transicién claramente controlada.
miltiples
Reqri Liberacién intencional de uno o mds agarres seguida de una recuperacién o cambio de agarre
egri
S durante una accién dindmica o fase de vuelo.
" Rotacién dindmica del cuerpo sobre un eje transversal o similar, con pérdida o modificacién
i
P sustancial de los apoyos durante la accién.
c Accidn en la que el cuerpo se libera de una posicién o envoltura mediante un movimiento
scape
P controlado que produce desplazamiento, rotacién o cambio de configuracién.
Caid Descenso intencional y controlado generado mediante la liberacién de una envoltura, apoyo o
aida

configuracidn previamente establecida.

Caida compleja

Caida que incorpora miltiples rotaciones, cambios de eje o direccidn, reaperturas, liberaciones,
fases sucesivas o combinacién de acciones durante el descenso.

Giro continuo y
controlado

Rotacidn intencional y sostenida del aparato durante la cual el atleta conserva control técnico,
corporal y espacial.




TABLA -l TELA CAPACIDAD TECNICA POR NIVEL

Nivel Debe demostrar Elementos obligatorios No permitido
Dominio bdsico del e 1 subida bdsica: rusa o americana.e 1 secuencia en e Caidas.e Escapes.e Dindmicos.e Roll-ups.e
PRINCIPIANTE aparato, seguridad y nudo o zapato.e 1 figura estdtica sostenida durante 5 Flips.e Regrips.e Subidas especiales.e
control corporal. segundos.e 1 descenso controlado. Inversiones aéreas libres.

e 1 inversién aérea limpia.e 2 subidas diferentes.e 1 figura

de fuerza sostenida durante 5 segundos.e 1 figura de * Roll-ups.e Regrips.» Flips.s Secuencias de

Control del aparato sin

INTERMEDIO depender del nudo o flexibilidad sostenida durante 5 sequndos.s 1 equilibrio dindmicos multiples.e Equilibrios a una
zapato : , mano.
sostenido durante 5 segundos.e 1 caida.
e Todas las inversiones ejecutadas deberdn ser limpias;
cuando la naturaleza del elemento lo permita, deberdn
realizarse completamente extendidas.e Todas las subidas Nivel abierto. No existen restricciones de
Dominio técnico ejecutadas deberdn ser técnicamente diferentes entre dificultad; tnicamente deberdn respetarse
AVANZADO : , : : :
integral del aparato. si.e 1figura de fuerza avanzada sostenida durante 5 las normas generales de seguridad
segundos.e 1 figura de flexibilidad avanzada sostenida establecidas en el reglamento.

durante 5 segundos.e 1 equilibrio avanzado sostenido
durante 5 segundos.e 1 dindmico.e 1 caida compuesta.
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TABLA |. TELA cLosaARIO ESPECIiFICO

Concepto

Definicién

Subida bdsica

Técnica fundamental de ascenso en tela. Para Principiante se reconocerdn como subidas basicas la rusa y la americana.

Subidas diferentes

Dos subidas se consideran diferentes cuando emplean mecanismos técnicos de ascenso distintos. La repeticidn de una misma
técnica no acredita mds de una subida.

Variedad de subidas en
Avanzado

Todas las subidas realizadas durante la rutina deberdn corresponder a técnicas diferentes. La repeticién de una misma técnica de
ascenso no cumplird con este criterio.

Nudo o zapato

Configuracién de la tela que proporciona apoyo o aseguramiento adicional y permite desarrollar una secuencia basica con
control.

Inversién aérea libre

Inversién realizada en altura sin asistencia del nudo, estribo o apoyo equivalente.

Roll-up

Accién mediante la cual el cuerpo enrolla intencionalmente la tela alrededor de una parte corporal mediante rotacién continua o
sucesiva.

Caida compuesta

Caida constituida por dos o mds acciones, fases, rotaciones, cambios de configuracién o liberaciones técnicamente enlazadas.
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TABLA 2 AROCAPACIDAD TECNICA POR NIVEL

Nivel Debe demostrar Elementos obligatorios No permitido

Dominio del aparato en
sus diferentes zonas y
planos, con control

e 1inversién limpia.e 1figura superior.e 1 figura inferior.e 1

ol : : e Regrips.e Dindmicos complejos.e
suspensién sin manos.e 1 figura de fuerza sostenida durante 5 or'P P

Equilibrios a una mano.e Caidas

INTERMEDIO : segundos.e 1 figura de flexibilidad sostenida durante 5 :
corporal y autonomia J - : complejas.
e segundos.e 1 escape simple o 1 giro completo.
tecnica.
e Todas las inversiones ejecutadas deberdn ser limpias;
cuando la naturaleza del elemento lo permita, deberan
Dominio técnico realizarse completamente extendidas. Nivel abierto. No existen restricciones
integral del aparato, e 1 figura superior.e 1 figura inferior.e 1 suspensién avanzada de dificultad; dnicamente deberdn
incluyendo trabajo sin manos.e 1figura de fuerza avanzada sostenida durante 5 respetarse las normas generales de
AVANZADO L : T : : )
dindmico y control del segundos.e 1 figura de flexibilidad avanzada sostenida seguridad establecidas en el
aro en giro. durante 5 segundos.e 1 equilibrio sostenido durante 5 reglamento.

segundos.e 1 dindmico o 1 caida compleja.e Al menos 1
secuencia técnica ejecutada con el aro en giro continuo y
controlado.
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TABLA 2. ARO GcLosARIO ESPECIFICO

Concepto Definicién

Figura ejecutada sobre el arco superior del aro o por encima de éste, con el cuerpo total o predominantemente situado por
Figura superior encima del didmetro horizontal del aparato. El término “superior” hace referencia exclusivamente a la ubicacién espacial y no al

grado de dificultad.

Figura ejecutada en el arco inferior o por debajo del mismo, con el cuerpo total o predominantemente situado por debajo del
Figura inferior didmetro horizontal del aparato. El término “inferior” hace referencia exclusivamente a la ubicacién espacial y no al grado de

dificultad.

o Posicidn en la que el atleta mantiene su peso corporal suspendido del aparato sin utilizar las manos como punto de sujecién o
Suspension sin manos

soporte.
Suspensién avanzada sin Suspensidn sin manos cuya ejecucién implica una demanda técnica superior por reduccién de puntos de apoyo, fuerza, flexibilidad,
manos equilibrio, amplitud o configuracién corporal.

Ejecucidn de elementos y transiciones mientras el aro mantiene un giro intencional, continuo y controlado. No serd suficiente iniciar

Trabajo técnico en giro T L
J J o finalizar un elemento durante un giro incidental del aparato.
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TABLA 3 TRAPEC'O CAPACIDAD TECNICA POR NIVEL

Nivel Debe demostrar Elementos obligatorios No permitido
Dominio del aparato en : T : : :
: e 1inversién limpia.e 1figura sobre la barra.e 1 figura bajo la
sus diferentes zonas, : " S : e :
- luvendo barra barra.e 1 figura utilizando las cuerdas.e 1 suspensién sin manos.e 1 e Regrips.e Dindmicos complejos.e
INTERMEDIO / Y figura de fuerza sostenida durante 5 segundos.e 1 figura de Equilibrios a una mano.e Caidas
cuerdas, con control o : e : :
, flexibilidad sostenida durante 5 segundos.e 1 equilibrio sostenido complejas.
corporal y autonomia : :
e durante 5 segundos.e 1 escape simple o 1 giro completo.
tecnica.
e Todas las inversiones ejecutadas deberdn ser limpias; cuando
,,,, la naturaleza del elemento lo permita, deberdn realizarse
Dominio técnico :
: : completamente extendidas. : : :
integral del trapecio, : : : : Nivel abierto. No existen
: .» 1figura sobre la barra.e 1 figura bajo la barra.e 1 figura o "
nglyenet el utilizando las cuerdas.e 1 suspensién avanzada sin manos.e 1 resirizeioncs efo eliffe e}
AVANZADO cuerdas, trabajo ' P ' Unicamente deberdn respetarse las

dindmico y control del
aparato en giro.

figura de fuerza avanzada sostenida durante 5 segundos.e 1
figura de flexibilidad avanzada sostenida durante 5 segundos.e 1
equilibrio avanzado sostenido durante 5 segundos.e 1 dindmico o

1 caida compleja.e Al menos 1 secuencia técnica ejecutada con
el trapecio en giro continuo y controlado.

normas generales de seguridad
establecidas en el reglamento.
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TABLA 4. TRAPECIO cLosARIO ESPECIFICO

Concepto Definicién
Figura sobre la barra Elemento en el que el cuerpo se encuentra total o predominantemente por encima de la barra horizontal del trapecio.
Figura bajo la barra Elemento ejecutado con el cuerpo total o predominantemente situado por debajo de la barra horizontal del trapecio.

Elemento en el que una o ambas cuerdas constituyen una parte esencial de los apoyos, agarres, bloqueos o suspensiones utilizados

Figura utilizando las cuerdas : . e : o
J para construir la posicién. El contacto incidental con las cuerdas no acredita este requisito

o Posicién en la que el atleta mantiene su peso corporal suspendido del aparato sin utilizar las manos como punto de sujecién o
Suspension sin manos

soporte.
Suspensién avanzada sin Suspensién sin manos cuya ejecucién implica una demanda técnica superior por reduccién de puntos de apoyo, fuerza, flexibilidad,
manos equilibrio, amplitud o configuracién corporal.

Ejecucién de elementos y transiciones mientras el trapecio mantiene un giro intencional, continuo y controlado. No serd suficiente

Trabajo técnico en giro e . S
J d iniciar o finalizar un elemento durante un giro incidental del aparato.
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